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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Цель освоения дисциплины: формирование знаний в области разработки 

профессиональных приложений, приобретение навыков разработки компьютерных 

программ, пригодных для практического применения. 

Задачи: 

 изучение основ объектно-ориентированных языков программирования, техники 

их использования и особенностей, влияющих на эффективность работы с ними; 

 овладение практикой использования объектно-ориентированных языков 

программирования при составлении программ для решения задач, возникающих в 

различных прикладных областях. 

 

 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

 

2.1. Место дисциплины в учебном плане: 

Блок: Блок 1. Дисциплины (модули). 

Часть: формируемая участниками образовательных отношений.  

Осваивается (семестр):  
очная форма обучения – 6  

очно-заочная форма обучения – 7 

заочная форма обучения - 7 

 

 

3. КОМПЕТЕНЦИИ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ        

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

ПК-2 - способен разрабатывать компоненты программных комплексов и баз данных в 

соответствии с требованиями технического задания, используя современные 

инструментальные средства и технологии программирования, оформлять программную и 

пользовательскую документацию в соответствии с принятыми стандартами 

 

ПК-3 - способен участвовать в тестировании информационных системы, применять 

современные методики тестирования разрабатываемых приложений, фиксировать 

выявленные ошибки кодирования в разрабатываемых модулях информационной системы, 

использовать критерии оценки качества и надежности функционирования 

информационных систем 

 

 

4. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ ОБУЧАЮЩИМСЯ 

 

Код и наименование 

компетенции 

Индикаторы достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

ПК-2 

Способен разрабатывать 

компоненты 

программных 

комплексов и баз 

данных в соответствии с 

требованиями 

технического задания, 

используя современные 

ПК-2.1.  

Выбирает современные 

инструментальные средства и 

технологии программирования 

для решения задач в 

профессиональной 

деятельности, оформляет 

программную и 

пользовательскую 

Знает: основы программирования, 

современные структурные и объектно-

ориентированные языки программирования, 

языки программирования и работы с базами 

данных 

Умеет: кодировать на языках 

программирования, использовать 

современные инструментальные средства и 

технологии программирования, 
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инструментальные 

средства и технологии 

программирования, 

оформлять 

программную и 

пользовательскую 

документацию в 

соответствии с 

принятыми стандартами 

документацию в соответствии с 

принятыми стандартами 
разрабатывать пользовательскую 

документацию в соответствии с принятыми 

стандартами 

Владеет: навыками выбора языков и систем 

программирования при решении задач в 

профессиональной деятельности, средствами 

разработки программной и пользовательской 

документации 

ПК-2.2.  

Разрабатывает компоненты 

программных комплексов и баз 

данных в соответствии с 

требованиями технического 

задания 

Знает: инструменты и методы 

проектирования и дизайна информационных 

систем, инструменты и методы 

прототипирования пользовательского 

интерфейса, основы современных систем 

управления базами данных, системы 

хранения и анализа баз данных 

Умеет: кодировать на языках 

программирования, разрабатывать структуру 

баз данных, разрабатывать компоненты 

программных комплексов и баз данных в 

соответствии с требованиями технического 

задания 

Владеет: современными структурными и 

объектно-ориентированными языками 

программирования, современными 

системами программирования 

ПК-3 

Способен участвовать в 

тестировании 

информационных 

системы, применять 

современные методики 

тестирования 

разрабатываемых 

приложений, 

фиксировать 

выявленные ошибки 

кодирования в 

разрабатываемых 

модулях 

информационной 

системы, использовать 

критерии оценки 

качества и надежности 

функционирования 

информационных систем 

ПК-3.1.  

Участвует в тестировании 

информационных систем, 

применяет современные 

методики тестирования 

разрабатываемых приложений 

и фиксирует выявленные 

ошибки кодирования в 

разрабатываемых модулях 

информационных систем 

Знает: инструменты и методы модульного 

тестирования, инструменты и методы 

тестирования нефункциональных и 

функциональных характеристик 

информационных систем, современные 

методики тестирования разрабатываемых 

информационных систем, инструменты и 

методы верификации структуры 

программного кода 

Умеет: тестировать результаты 

прототипирования, верифицировать 

структуру программного кода, 

верифицировать структуру баз данных 

Владеет: методиками средствами 

тестирования информационных систем 

ПК-3.2.  

Демонстрирует навык 

использования  критериев 

оценки качества и надежности 

функционирования 

информационных систем 

Знает: инструменты и методы оценки 

качества и эффективности информационных 

систем 

Умеет: использовать критерии оценки 

качества и надежности функционирования 

информационных систем 

Владеет: методами оценки качества и 

надежности функционирования 

информационных систем 

 

 

 

5. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И РАСПРЕДЕЛЕНИЕ ВИДОВ УЧЕБНОЙ 

РАБОТЫ ПО СЕМЕСТРАМ 

 

Общая трудоемкость дисциплины «Программирование (продвинутый уровень)» для 

студентов всех форм обучения, реализуемых в АНО ВО ИТУ по направлению подготовки 

09.03.01 Информатика и вычислительная техника составляет: 2 з.е. / 72 час. 
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Вид учебной работы 

Всего число часов и (или) зачетных единиц  

(по формам обучения) 

Очная Очно-заочная Заочная 

Аудиторные занятия 54 28 8 

в том числе:    

Лекции 18 8 2 

Практические занятия 18 10 2 

Лабораторные работы 18 10 4 

Самостоятельная работа 18 44 60 

в том числе:    

часы на выполнение КР / КП - - - 

Промежуточная аттестация:    

Вид 
Зачет с оценкой –  

6 сем. 

Зачет с оценкой –  

7 сем. 

Зачет с оценкой –  

7 сем. 

Трудоемкость (час.) - - 4 

Общая трудоемкость з.е. / час. 2 з.е. / 72 час. 

 

 

6. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

№ Наименование темы дисциплины 

Л
ек

ц
и

и
 

П
р

а
к

т
и

ч
ес

к
и

е 

за
н

я
т
и

я
  

Л
а

б
о

р
а

т
о

р
н

ы
е
 

р
а

б
о

т
ы

 

С
а

м
о

ст
. 

р
а

б
о

т
а

  

(в
 т

.ч
. 

 К
Р

 /
 К

П
) 

Очная форма обучения 

1 Основы объектно-ориентированного программирования  

в С++ 
9 9 9 9 

2 Программирование в С++ 9 9 9 9 

Итого (часов) 18 18 18 18 

Форма контроля: Зачет с оценкой - 

Очно-заочная форма обучения 

1 Основы объектно-ориентированного программирования  

в С++ 
4 

5,5 

 
5,5 22 

2 Программирование в С++ 4 5,5 5,5 22 

Итого (часов) 8 10 10 44 

Форма контроля: Зачет с оценкой - 

Заочная форма обучения 

1 Основы объектно-ориентированного программирования  

в С++ 
1 1 2 30 

2 Программирование в С++ 1 1 2 30 

Итого (часов) 2 2 4 60 

Форма контроля: Зачет с оценкой 4 

Всего по дисциплине: 2 з.е. / 72 час. 
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СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Тема 1. Основы объектно-ориентированного программирования  в С++ 

Объектно-ориентированный подход в С++ (основные концепции объектно-

ориентированного подхода. Абстракция. Инкапсуляция. Наследование. Полиморфизм. 

Структура программы на языке С++). 

Основные сведения о классах в С++ (определение класса. Поля данных. Методы. 

Ограничения доступа к элементам. Использование ключевых слов const и static. 

Дружественные функции и классы. Указатель this).  

Перегрузка операций (перегрузка методов класса. Перегрузка операций. 

Конструкторы и деструкторы. Вложенные классы.  Конструктор копирования. Пример 

реализации класса) 

 

Тема 2. Программирование в С++ 

Основные элементы объектно-ориентированного программирования (однократное 

наследование. Ограничение доступа для родственных классов. Конструкторы и 

деструкторы в иерархии классов. Виртуальные методы. Виртуальный деструктор. 

Абстрактные классы. Чистый полиморфизм и позднее связывание. Множественное 

наследование. Разрешение видимости косвенно унаследованных элементов. Виртуальные 

классы. Обработка исключительных ситуаций). 

Шаблоны (понятие шаблона в С++. Шаблоны функций. Шаблоны классов). 

Библиотека потоков (потоки ввода-вывода. Классы потоков С++. Стандартные 

объекты-потоки. Операции помещения и извлечения. Форматирование данных при обмене 

с потоками. Неформатируемый обмен данными с потоками. Служебные функции классов 

потоков. Флаги состояния потока. Файловые потоки С++. Строковые (резидентные) 

потоки 

 

 

7. ПРИМЕРНАЯ ТЕМАТИКА КУРСОВЫХ РАБОТ 

 

Курсовая работа не предусмотрена  

 

  

8. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ПО ДИСЦИПЛИНЕ:  Приложение 1.  

        

 

 

9. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ДИСЦИПЛИНЫ: 

 

9.1. Рекомендуемая литература:  

 

 Ачкасов, В. Ю. Введение в программирование на Delphi : учебное пособие / В. Ю. 

Ачкасов. — 3-е изд. — Москва : Интернет-Университет Информационных Технологий 

(ИНТУИТ), Ай Пи Ар Медиа, 2021. — 294 c. — ISBN 978-5-4497-0882-. — Текст : 

электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/101997.html 

 Флойд, К. С. Введение в программирование на PHP5 : учебное пособие / К. С. 

Флойд. — 3-е изд. — Москва : Интернет-Университет Информационных Технологий 

(ИНТУИТ), Ай Пи Ар Медиа, 2021. — 280 c. — ISBN 978-5-4497-0886-1. — Текст : 

электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/101998.html 
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 Городняя, Л. В. Введение в программирование на Лиспе : учебное пособие / Л. В. 

Городняя, Н. А. Березин. — 3-е изд. — Москва : Интернет-Университет Информационных 

Технологий (ИНТУИТ), Ай Пи Ар Медиа, 2021. — 134 c. — ISBN 978-5-4497-0887-8. — 

Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/101999.html 

 Вязовик, Н. А. Программирование на Java : учебное пособие / Н. А. Вязовик. — 3-

е изд. — Москва : Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), Ай 

Пи Ар Медиа, 2021. — 601 c. — ISBN 978-5-4497-0852-6. — Текст : электронный // 

Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: 

https://www.iprbookshop.ru/102048.html 

 Павловская, Т. А. Программирование на языке высокого уровня C# : учебное 

пособие / Т. А. Павловская. — 3-е изд. — Москва : Интернет-Университет 

Информационных Технологий (ИНТУИТ), Ай Пи Ар Медиа, 2021. — 245 c. — ISBN 978-

5-4497-0862-5. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : 

[сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/102051.html 

 Павловская, Т. А. Программирование на языке высокого уровня Паскаль : учебное 

пособие / Т. А. Павловская. — 3-е изд. — Москва : Интернет-Университет 

Информационных Технологий (ИНТУИТ), Ай Пи Ар Медиа, 2021. — 153 c. — ISBN 978-

5-4497-0864-9. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : 

[сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/102052.html  

 Глазырина И.Б. Введение в программирование. [Электронный ресурс]: рабочий 

учебник / Глазырина И.Б.  - 2022. - http://libary.roweb.online 

 "Глазырина И.Б. Основные типы данных в Турбо Паскале. [Электронный ресурс]: 

рабочий учебник / Глазырина И.Б.  - 2022. - http://libary.roweb.online" 

 

 

9.2. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении 

образовательного процесса по дисциплине (модулю), включая перечень 

лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения. 

 

АНО ВО ИТУ обеспечен необходимым комплектом лицензионного и свободно 

распространяемого программного обеспечения, в том числе отечественного производства.    

Программное обеспечение, необходимое для осуществления образовательного 

процесса по дисциплине: 

Лицензионное программное обеспечение (в том числе, отечественного 

производства): 

Операционная система Windows Professional 10; 

ПО браузер – приложение операционной системы, предназначенное для просмотра 

Web-страниц; 

Цифровой образовательный сервис «Личная студия обучающегося» (отечественное 

ПО); 

Цифровой образовательный сервис «Личный кабинет преподавателя» 

(отечественное ПО); 

Платформа проведения вебинаров (отечественное ПО); 

Платформа проведения аттестационных процедур с использованием каналов связи 

(отечественное ПО). 

Информационная технология. Программа управления образовательным процессом.  

Свободно распространяемое программное обеспечение (в том числе 

отечественного производства): 

Мой Офис Веб-редакторы https://edit.myoffice.ru (отечественное ПО); 

ПО OpenOffice.Org Calc - http://qsp.su/tools/onlinehelp/about_license_gpl_russian.html; 
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ПО OpenOffice.Org.Base http://qsp.su/tools/onlinehelp/about_license_gpl_russian.html; 

ПО OpenOffice.org.Impress  

http://qsp.su/tools/onlinehelp/about_license_gpl_russian.html  

ПО OpenOffice.Org Writer  

http://qsp.su/tools/onlinehelp/about_license_gpl_russian.html 

ПО Open Office.org Draw 

http://qsp.su/tools/onlinehelp/about_license_gpl_russian.html 

ПО «Блокнот» - стандартное приложение операционной системы (MS Windows, 

Android и т.д.), предназначенное для работы с текстами.  

 

9.3. Перечень современных профессиональных баз данных, информационных 

справочных систем и ресурсов информационно-телекоммуникационной сети 

«Интернет» 

               

1. http://window.edu.ru/ - единое окно доступа к образовательным ресурсам 

2. http://www.iprbookshop.ru  - Электронно-библиотечная система IPRbooks (ЭБС 

IPRbooks) –электронная библиотека по всем отраслям знаний  

3. https://www.elibrary.ru/ - электронно-библиотечная система eLIBRARY.RU, 

крупнейшая в России электронная библиотека научных публикаций 

4. http://www.consultant.ru/ - справочная правовая система КонсультантПлюс 

5. https://www.garant.ru/ - справочная правовая система Гарант 

6. https://gufo.me/ - справочная база энциклопедий и словарей 

7. https://slovaronline.com - справочная база, полная поисковая система по всем 

доступным словарям, энциклопедиям и переводчикам в режиме Онлайн 

8. Официальный сайт оператора единого реестра российских программ для 

электронных вычислительных машин и баз данных в информационно-

телекоммуникационной сети «Интернет» https://reestr.digital.gov.ru/  

9. Общество с ограниченной ответственностью «Интерактивные обучающие 

технологии»  https://htmlacademy.ru/tutorial/php/mysql  

10. Web-технологии https://htmlweb.ru/php/mysql.php 

 

10. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Помещения для осуществления образовательного процесса по дисциплине 

представляют собой аудитории для проведения учебных занятий, оснащенные 

оборудованием и техническими средствами обучения с возможностью подключения к 

сети «Интернет» и обеспечением доступа в электронную информационно-

образовательную среду образовательной организации. 

Помещения для самостоятельной работы обучающихся оснащены компьютерной 

техникой с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в 

электронную информационно-образовательную среду образовательной организации. 

Список аудиторий: 

1. Лекционная аудитория, аудитория для групповых и индивидуальных 

консультаций. 

2. Аудитория для проведения практических и семинарских занятий, текущего 

контроля и промежуточной аттестации. 

3. Аудитория для самостоятельной работы обучающихся. 

4. Многофункциональная аудитория для лиц с ограниченными возможностями 

здоровья, актовый зал, электронная библиотека. 

5. Аудитория информационных технологий. 
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11. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО 

ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Изучение дисциплины проводится в форме лекций, практических и/или 

лабораторных занятий, организации самостоятельной работы студентов, консультаций. 

Главное назначение лекции - обеспечить теоретическую основу обучения, развить интерес 

к учебной деятельности и конкретной учебной дисциплине, сформировать у студентов 

ориентиры для самостоятельной работы над учебной дисциплиной. 

Основной целью практических и/или лабораторных занятий является обсуждение 

наиболее сложных теоретических вопросов, их методологическая и методическая 

проработка, выполнение практических заданий.  

Самостоятельная работа с учебной, учебно-методической и научной литературой, 

дополняется работой с тестирующими системами, тренинговыми программами, с 

информационными базами, электронными образовательными ресурсами в электронной 

информационно-образовательной среде организации и сети Интернет. 

Цель самостоятельной работы - подготовка современного компетентного 

специалиста и формирование способностей и навыков к непрерывному самообразованию 

и профессиональному совершенствованию. 

Реализация поставленной цели предполагает решение следующих задач: 

- качественное освоение теоретического материала по изучаемой дисциплине, 

углубление и расширение теоретических знаний с целью их применения на уровне 

межпредметных связей; 

- систематизация и закрепление полученных теоретических знаний и 

практических навыков; 

- формирование умений по поиску и использованию нормативной, правовой, 

справочной и специальной литературы, а также других источников информации; 

- развитие познавательных способностей и активности, творческой инициативы, 

самостоятельности, ответственности и организованности; 

- формирование самостоятельности мышления, способностей к саморазвитию, 

самообразованию, самосовершенствованию и самореализации; 

- развитие научно-исследовательских навыков; 

- формирование умения решать практические задачи (в профессиональной 

деятельности), используя приобретенные знания, способности и навыки. 

Самостоятельная работа является неотъемлемой частью образовательного 

процесса. 

Самостоятельная работа предполагает инициативу самого обучающегося в 

процессе сбора и усвоения информации, приобретения новых знаний, умений и навыков и 

ответственность его за планирование, реализацию и оценку результатов учебной 

деятельности. Процесс освоения знаниями при самостоятельной работе не обособлен от 

других форм обучения. 

Самостоятельная работа по подготовке письменных работ должна: 

- быть выполнена индивидуально (или являться частью коллективной работы);  

- представлять собой законченную разработку (этап разработки), в которой 

анализируются актуальные проблемы по определенной теме и ее отдельных аспектов; 

- отражать необходимую и достаточную компетентность автора; 

- иметь учебную, научную и/или практическую направленность; 

- быть оформлена структурно и логически последовательно; 

- содержать краткие и четкие формулировки, убедительную аргументацию, 

доказательность и обоснованность выводов; 

- соответствовать этическим нормам (правила цитирования и парафраз; ссылки на 

использованные библиографические источники; исключение плагиата, дублирования 

собственного текста и использования чужих работ). 
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Особенности организации образовательного процесса для обучающихся с 

ограниченными возможностями здоровья   

 

Обучающиеся с ограниченными возможностями здоровья (далее ОВЗ)  имеют свои 

специфические особенности восприятия и переработки учебного материала. Подбор и 

разработка учебных материалов должны производиться с учетом того, чтобы 

предоставлять этот материал в различных формах так, чтобы инвалиды с нарушениями 

слуха получали информацию визуально, с нарушениями зрения - аудиально.  

Выбор средств и методов обучения осуществляется самим преподавателям. При 

этом в образовательном процессе рекомендуется использование социально-активных и 

рефлексивных методов обучения, технологий социокультурной реабилитации с целью 

оказания помощи в установлении полноценных межличностных отношений обучающихся 

с ограниченными возможностями здоровья с научно-педагогическими работниками и 

другими обучающимися, создания комфортного психологического климата при освоении 

учебного материала. 

Лица с ограниченными возможностями здоровья по зрению имеют право 

присутствовать на занятиях вместе с ассистентом, оказывающим обучающемуся 

необходимую помощь; лица с ограниченными возможностями здоровья по слуху имеют 

право на использование звукоусиливающей аппаратуры. 

При проведении промежуточной аттестации по дисциплине обеспечивается 

соблюдение следующих общих требований: 

- проведение аттестации для лиц с ОВЗ в одной аудитории совместно с 

обучающимися, не имеющими ОВЗ, если это не создает трудностей для лиц с ОВЗ и иных 

обучающихся при прохождении аттестации; 

- присутствие в аудитории ассистента (ассистентов), оказывающего обучающимся 

с ОВЗ необходимую техническую помощь с учетом их индивидуальных особенностей 

(занять рабочее место, передвигаться, прочитать и оформить задание, общаться с 

экзаменатором); 

- пользование необходимыми обучающимся с ОВЗ техническими средствами при 

прохождении аттестации с учетом их индивидуальных особенностей; 

- обеспечение возможности беспрепятственного доступа обучающихся с ОВЗ в 

аудитории, туалетные и другие помещения, а также их пребывания в указанных 

помещениях. 

По письменному заявлению обучающегося с ОВЗ продолжительность сдачи 

экзамена может быть увеличена по отношению к установленной продолжительности его 

сдачи: 

- продолжительность сдачи экзамена, проводимого в письменной форме, - не 

более чем на 90 минут; 

- продолжительность подготовки обучающегося к ответу на экзамене, 

проводимом в устной форме, - не более чем на 20 минут. 

В зависимости от индивидуальных особенностей обучающихся с ограниченными 

возможностями здоровья организация обеспечивает выполнение следующих требований 

при проведении аттестации: 

а) для лиц с нарушением зрения: 

- задания и иные материалы для сдачи экзамена оформляются в виде 

электронного документа, доступного с помощью компьютера со специализированным 

программным обеспечением, либо зачитываются ассистентом; 

- письменные задания выполняются обучающимися с использованием клавиатуры 

с азбукой Брайля, либо надиктовываются ассистенту; 

б) для лиц с нарушением слуха: 

- с использованием информационной системы "Исток";  
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- аттестационные процедуры проводятся в электронной или письменной форме по 

выбору обучающихся. 

О необходимости обеспечения специальных условий для проведения аттестации 

обучающийся должен сообщить письменно не позднее, чем за 10 дней до начала 

аттестации. К заявлению прилагаются документы, подтверждающие наличие у 

обучающегося индивидуальных особенностей (при отсутствии указанных документов в 

организации). 
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Приложение 1 

 

Автономная некоммерческая организация высшего образования 

«Информационно-технологический университет»  

(АНО ВО ИТУ) 
 

 

 

 

 

 

 

 
Фонд оценочных средств 

 
Текущего контроля и промежуточной аттестации  

по дисциплине (модулю) 

 
 

Б1.В.01 ПРОГРАММИРОВАНИЕ (ПРОДВИНУТЫЙ УРОВЕНЬ) 

 

 

Для направления подготовки: 
09.03.01 Информатика и вычислительная техника 

 (уровень бакалавриата) 

 

Типы задач профессиональной деятельности:  

производственно-технологический 

 

 Направленность (профиль): 
Информационные системы 

 

Форма обучения: 

очная, очно-заочная, заочная 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

г. Элиста, 2024 
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Результаты обучения по дисциплине 

 
Код и наименование 

компетенции 

Индикаторы достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

ПК-2 

Способен разрабатывать 

компоненты 

программных 

комплексов и баз 

данных в соответствии с 

требованиями 

технического задания, 

используя современные 

инструментальные 

средства и технологии 

программирования, 

оформлять 

программную и 

пользовательскую 

документацию в 

соответствии с 

принятыми стандартами 

ПК-2.1.  

Выбирает современные 

инструментальные средства и 

технологии программирования 

для решения задач в 

профессиональной 

деятельности, оформляет 

программную и 

пользовательскую 

документацию в соответствии с 

принятыми стандартами 

Знает: основы программирования, 

современные структурные и объектно-

ориентированные языки программирования, 

языки программирования и работы с базами 

данных 

Умеет: кодировать на языках 

программирования, использовать 

современные инструментальные средства и 

технологии программирования, 

разрабатывать пользовательскую 

документацию в соответствии с принятыми 

стандартами 

Владеет: навыками выбора языков и систем 

программирования при решении задач в 

профессиональной деятельности, средствами 

разработки программной и пользовательской 

документации 

ПК-2.2.  

Разрабатывает компоненты 

программных комплексов и баз 

данных в соответствии с 

требованиями технического 

задания 

Знает: инструменты и методы 

проектирования и дизайна информационных 

систем, инструменты и методы 

прототипирования пользовательского 

интерфейса, основы современных систем 

управления базами данных, системы 

хранения и анализа баз данных 

Умеет: кодировать на языках 

программирования, разрабатывать структуру 

баз данных, разрабатывать компоненты 

программных комплексов и баз данных в 

соответствии с требованиями технического 

задания 

Владеет: современными структурными и 

объектно-ориентированными языками 

программирования, современными 

системами программирования 

ПК-3 

Способен участвовать в 

тестировании 

информационных 

системы, применять 

современные методики 

тестирования 

разрабатываемых 

приложений, 

фиксировать 

выявленные ошибки 

кодирования в 

разрабатываемых 

модулях 

информационной 

системы, использовать 

критерии оценки 

качества и надежности 

функционирования 

информационных систем 

ПК-3.1.  

Участвует в тестировании 

информационных систем, 

применяет современные 

методики тестирования 

разрабатываемых приложений 

и фиксирует выявленные 

ошибки кодирования в 

разрабатываемых модулях 

информационных систем 

Знает: инструменты и методы модульного 

тестирования, инструменты и методы 

тестирования нефункциональных и 

функциональных характеристик 

информационных систем, современные 

методики тестирования разрабатываемых 

информационных систем, инструменты и 

методы верификации структуры 

программного кода 

Умеет: тестировать результаты 

прототипирования, верифицировать 

структуру программного кода, 

верифицировать структуру баз данных 

Владеет: методиками средствами 

тестирования информационных систем 

ПК-3.2.  

Демонстрирует навык 

использования  критериев 

оценки качества и надежности 

функционирования 

информационных систем 

Знает: инструменты и методы оценки 

качества и эффективности информационных 

систем 

Умеет: использовать критерии оценки 

качества и надежности функционирования 

информационных систем 
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Владеет: методами оценки качества и 

надежности функционирования 

информационных систем 

Показатели оценивания результатов обучения 

Шкала оценивания 

Неудовлетворительно Удовлетворительно Хорошо Отлично 

ПК-2.1. Выбирает современные инструментальные средства и технологии программирования для 

решения задач в профессиональной деятельности, оформляет программную и пользовательскую 

документацию в соответствии с принятыми стандартами 
Не знает: основы 

программирования, 

современные 

структурные и 

объектно-

ориентированные языки 

программирования, 

языки 

программирования и 

работы с базами данных 

Не умеет: кодировать на 

языках 

программирования, 

использовать 

современные 

инструментальные 

средства и технологии 

программирования, 

разрабатывать 

пользовательскую 

документацию в 

соответствии с 

принятыми стандартами 

Не владеет: навыками 

выбора языков и систем 

программирования при 

решении задач в 

профессиональной 

деятельности, 

средствами разработки 

программной и 

пользовательской 

документации 

Поверхностно знает: 

основы 

программирования, 

современные 

структурные и 

объектно-

ориентированные языки 

программирования, 

языки 

программирования и 

работы с базами данных  

В целом умеет: 

кодировать на языках 

программирования, 

использовать 

современные 

инструментальные 

средства и технологии 

программирования, 

разрабатывать 

пользовательскую 

документацию в 

соответствии с 

принятыми стандартами, 

но испытывает 

затруднения 

В целом владеет: 

навыками выбора 

языков и систем 

программирования при 

решении задач в 

профессиональной 

деятельности, 

средствами разработки 

программной и 

пользовательской 

документации, но 

испытывает сильные 

затруднения  

Знает: 

основы 

программирования, 

современные 

структурные и 

объектно-

ориентированные языки 

программирования, 

языки 

программирования и 

работы с базами данных, 

но допускает 

несущественные ошибки 

Умеет: 
кодировать на языках 

программирования, 

использовать 

современные 

инструментальные 

средства и технологии 

программирования, 

разрабатывать 

пользовательскую 

документацию в 

соответствии с 

принятыми стандартами,  

но иногда допускает 

небольшие ошибки 

Владеет: 

навыками выбора 

языков и систем 

программирования при 

решении задач в 

профессиональной 

деятельности, 

средствами разработки 

программной и 

пользовательской 

документации, но 

иногда допускает 

ошибки 

Знает: основы 

программирования, 

современные 

структурные и 

объектно-

ориентированные языки 

программирования, 

языки 

программирования и 

работы с базами данных 

Умеет: кодировать на 

языках 

программирования, 

использовать 

современные 

инструментальные 

средства и технологии 

программирования, 

разрабатывать 

пользовательскую 

документацию в 

соответствии с 

принятыми стандартами 

Владеет: навыками 

выбора языков и систем 

программирования при 

решении задач в 

профессиональной 

деятельности, 

средствами разработки 

программной и 

пользовательской 

документации 

ПК-2.2. Разрабатывает компоненты программных комплексов и баз данных в соответствии с 

требованиями технического задания 

Не знает: инструменты 

и методы 

проектирования и 

дизайна 

информационных 

систем, инструменты и 

методы 

прототипирования 

пользовательского 

Поверхностно знает: 

инструменты и методы 

проектирования и 

дизайна 

информационных 

систем, инструменты и 

методы 

прототипирования 

пользовательского 

Знает: 

инструменты и методы 

проектирования и 

дизайна 

информационных 

систем, инструменты и 

методы 

прототипирования 

пользовательского 

Знает: инструменты и 

методы проектирования 

и дизайна 

информационных 

систем, инструменты и 

методы 

прототипирования 

пользовательского 

интерфейса, основы 
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интерфейса, основы 

современных систем 

управления базами 

данных, системы 

хранения и анализа баз 

данных 

Не умеет: кодировать на 

языках 

программирования, 

разрабатывать структуру 

баз данных, 

разрабатывать 

компоненты 

программных 

комплексов и баз 

данных в соответствии с 

требованиями 

технического задания 

Не владеет: 
современными 

структурными и 

объектно-

ориентированными 

языками 

программирования, 

современными 

системами 

программирования 

интерфейса, основы 

современных систем 

управления базами 

данных, системы 

хранения и анализа баз 

данных 

В целом умеет: 

кодировать на языках 

программирования, 

разрабатывать структуру 

баз данных, 

разрабатывать 

компоненты 

программных 

комплексов и баз 

данных в соответствии с 

требованиями 

технического задания, 

но испытывает 

затруднения 

В целом владеет: 

современными 

структурными и 

объектно-

ориентированными 

языками 

программирования, 

современными 

системами 

программирования, но 

испытывает сильные 

затруднения  

интерфейса, основы 

современных систем 

управления базами 

данных, системы 

хранения и анализа баз 

данных, но допускает 

несущественные ошибки 

Умеет: 
кодировать на языках 

программирования, 

разрабатывать структуру 

баз данных, 

разрабатывать 

компоненты 

программных 

комплексов и баз 

данных в соответствии с 

требованиями 

технического задания,  

но иногда допускает 

небольшие ошибки 

Владеет: 

современными 

структурными и 

объектно-

ориентированными 

языками 

программирования, 

современными 

системами 

программирования, но 

иногда допускает 

ошибки 

современных систем 

управления базами 

данных, системы 

хранения и анализа баз 

данных 

Умеет: кодировать на 

языках 

программирования, 

разрабатывать структуру 

баз данных, 

разрабатывать 

компоненты 

программных 

комплексов и баз 

данных в соответствии с 

требованиями 

технического задания 

Владеет: современными 

структурными и 

объектно-

ориентированными 

языками 

программирования, 

современными 

системами 

программирования 

ПК-3.1. Участвует в тестировании информационных систем, применяет современные методики 

тестирования разрабатываемых приложений и фиксирует выявленные ошибки кодирования в 

разрабатываемых модулях информационных систем 
Не знает: инструменты 

и методы модульного 

тестирования, 

инструменты и методы 

тестирования 

нефункциональных и 

функциональных 

характеристик 

информационных 

систем, современные 

методики тестирования 

разрабатываемых 

информационных 

систем, инструменты и 

методы верификации 

структуры 

программного кода 

Не умеет: тестировать 

результаты 

прототипирования, 

верифицировать 

структуру программного 

кода, верифицировать 

структуру баз данных 

Не владеет: методиками 

средствами 

Поверхностно знает: 

инструменты и методы 

модульного 

тестирования, 

инструменты и методы 

тестирования 

нефункциональных и 

функциональных 

характеристик 

информационных 

систем, современные 

методики тестирования 

разрабатываемых 

информационных 

систем, инструменты и 

методы верификации 

структуры 

программного кода 

В целом умеет: 

тестировать результаты 

прототипирования, 

верифицировать 

структуру программного 

кода, верифицировать 

структуру баз данных, 

но испытывает 

Знает: 

инструменты и методы 

модульного 

тестирования, 

инструменты и методы 

тестирования 

нефункциональных и 

функциональных 

характеристик 

информационных 

систем, современные 

методики тестирования 

разрабатываемых 

информационных 

систем, инструменты и 

методы верификации 

структуры 

программного кода, но 

допускает 

несущественные ошибки 

Умеет: 
тестировать результаты 

прототипирования, 

верифицировать 

структуру программного 

кода, верифицировать 

Знает: инструменты и 

методы модульного 

тестирования, 

инструменты и методы 

тестирования 

нефункциональных и 

функциональных 

характеристик 

информационных 

систем, современные 

методики тестирования 

разрабатываемых 

информационных 

систем, инструменты и 

методы верификации 

структуры 

программного кода 

Умеет: тестировать 

результаты 

прототипирования, 

верифицировать 

структуру программного 

кода, верифицировать 

структуру баз данных 

Владеет: методиками 

средствами 
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тестирования 

информационных 

систем 

затруднения 

В целом владеет: 

методиками средствами 

тестирования 

информационных 

систем, но испытывает 

сильные затруднения  

структуру баз данных, 

но иногда допускает 

небольшие ошибки 

Владеет: 

методиками средствами 

тестирования 

информационных 

систем, но иногда 

допускает ошибки 

тестирования 

информационных 

систем 

ПК-3.2. Демонстрирует навык использования  критериев оценки качества и надежности 

функционирования информационных систем 
Не знает: инструменты 

и методы оценки 

качества и 

эффективности 

информационных 

систем 

Не умеет: использовать 

критерии оценки 

качества и надежности 

функционирования 

информационных 

систем практических 

задач 

Не владеет: методами 

оценки качества и 

надежности 

функционирования 

информационных 

систем 

Поверхностно знает: 

инструменты и методы 

оценки качества и 

эффективности 

информационных 

систем  

В целом умеет: 

использовать критерии 

оценки качества и 

надежности 

функционирования 

информационных 

систем, но испытывает 

затруднения 

В целом владеет: 

методами оценки 

качества и надежности 

функционирования 

информационных 

систем, но испытывает 

сильные затруднения  

Знает: 

инструменты и методы 

оценки качества и 

эффективности 

информационных 

систем, но допускает 

несущественные ошибки 

Умеет: 
использовать критерии 

оценки качества и 

надежности 

функционирования 

информационных 

систем, но иногда 

допускает небольшие 

ошибки 

Владеет: 

методами оценки 

качества и надежности 

функционирования 

информационных 

систем, но иногда 

допускает ошибки 

Знает: инструменты и 

методы оценки качества 

и эффективности 

информационных 

систем 

Умеет: использовать 

критерии оценки 

качества и надежности 

функционирования 

информационных 

систем 

Владеет: методами 

оценки качества и 

надежности 

функционирования 

информационных 

систем 

 

Оценочные средства 

 

Задания для текущего контроля 
 

Темы устного доклада  

1. Сложность разработки программного обеспечения. 

2. Принципы объектно-ориентированного программирования. 

3. Классы в объектно-ориентированном программировании. 

4. Конструкторы и деструкторы классов. 

5. Перегрузка операций в объектно-ориентированном программировании. 

6. Реализация принципа инкапсуляции в объектно-ориентированном программировании. 

7. Реализация принципа наследования в объектно-ориентированном программировании. 

8. Реализация принципа полиморфизма в объектно-ориентированном программировании. 

9. Шаблоны функций. 

10. Шаблоны классов. 

11. Обработка исключительных ситуаций. 

12. Множественное наследование в объектно-ориентированном программировании. 

 

Оценка доклада производится по шкале «зачтено» / «не зачтено». 
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Пример теста: 

 

1. Для подготовки и ввода программы в компьютер с целью последующей ее компиляции программными 

средствами системы программирования используется ___ язык системы программирования 

a)  исходный  

b)  объектный  

c)  загрузочный  

d)  символьный  

 

2. Парадигма программирования, которая описывает процесс вычисления в виде инструкций, 

изменяющих состояние программы, называется ___ программированием 

a)  декларативным  

b)  функциональным  

c)  логическим  

d)  императивным  

 

3. Верны ли утверждения? 

А) Прикладные программы – программы, предназначенные для решения задач или класса задач в 

определенной области науки, техники, экономики, искусства, связанных с применением вычислительной 

техники 

В) Системные программы – программы, используемые для разработки и выполнения прикладных 

программ 

Подберите правильный ответ 

a)  А - да, В - нет 

b)  А - да, В - да 

c)  А - нет, В - нет 

d)  А - нет, В - да 

 

4. Принцип, основанный на выделении в алгоритмах и в обрабатываемых структурах действий и данных 

по частоте использования, называется принципом 

a)  частотным  

b)  модульным  

c)  функциональной избирательности 

d)  генерируемости 

 

5. Принцип, используемый при проектировании программного обеспечения, объем которого превосходит 

имеющийся объем оперативной памяти, называется принципом 

a)  частотным  

b)  модульным  

c)  функциональной избирательности 

d)  генерируемости 

 

6. Способ исходного представления программного обеспечения, который позволяет осуществлять 

настройку на конкретную конфигурацию технических средств, круг решаемых проблем, условия работы 

пользователя, называется принципом 

a)  частотным  

b)  модульным  

c)  функциональной избирательности 

d)  генерируемости 

 

7. Принцип, учитывающий возможность проведения одной и той же работы различными средствами, 

называется принципом 

a)  частотным  

b)  функциональной избыточности 

c)  функциональной избирательности 

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%B0%D1%80%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%B3%D0%BC%D0%B0_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D1%8F
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D0%BF%D0%B5%D1%80%D0%B0%D1%82%D0%BE%D1%80_(%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5)
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d)  генерируемости 

 

8. Модули, которые постоянно должны быть в готовности для эффективной организации 

вычислительного процесса, в программном обеспечении называют  

a)  диспетчером 

b)  профилем 

c)  спулером 

d)  монитором 

 

9. Принцип, который предусматривает, что требования к созданию, функционированию и развитию 

программного обеспечения определяются со стороны более сложной системы, включающей его в себя, 

называется принципом 

a)  включения 

b)  системного единства 

c)  развития 

d)  комплексности  

 

10. Принцип, который состоит в том, что на всех стадиях создания, функционирования и развития 

программного обеспечения его целостность обеспечивается связями между подсистемами, а также 

функционированием подсистемы управления, называется принципом 

a)  включения 

b)  системного единства 

c)  развития 

d)  комплексности  

 

11. Принцип, предусматривающий возможность наращивания и совершенствования компонентов 

программного обеспечения и связей между ними, называется принципом 

a)  включения 

b)  системного единства 

c)  развития 

d)  комплексности  

 

12. Принцип, который заключается в том, что программное обеспечение обеспечивает связность 

обработки информации как отдельных элементов, так и объема данных на всех стадиях обработки, 

называется принципом 

a)  включения 

b)  системного единства 

c)  развития 

d)  комплексности  

 

13. Принцип, который состоит в том, что язык, символы, коды и средства обеспечения программного 

обеспечения согласованы, обеспечивают совместное функционирование всех его подсистем и сохраняют 

открытой структуру системы в целом, называется принципом 

a)  совместимости  

b)  системного единства 

c)  развития 

d)  комплексности  

 

14. Верны ли утверждения? 

А) Глобальная переменная – переменная, областью определения которой является вся программа или 

блок с вложенными в него подблоками 

В) Локальная переменная – переменная с ограниченной областью определения в программе 

Подберите правильный ответ 

a)  А - да, В - нет 

b)  А - да, В - да 

c)  А - нет, В - нет 

d)  А - нет, В - да 

 

15. Термин объектно-ориентированного программирования, означающий структурирование программы 
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на модули, называемые классами и объединяющие данные и процедуры их обработки, - это  

a)  полиморфизм 

b)  дефрагментация 

c)  инкапсуляция 

d)  инсталляция 

 

16. Создавать иерархии объектов позволяет  

a)  полиморфизм 

b)  дефрагментация 

c)  инкапсуляция 

d)  наследование 

 

17. Взаимозаменяемость объектов с одинаковым интерфейсом называется 

a)  полиморфизмом 

b)  дефрагментацией 

c)  инкапсуляцией 

d)  наследованием 

 

18. Форма познания, представляющая собой мысленное выделение существенных свойств и связей 

предмета и отвлечение от других его свойств и связей, признаваемых «частными», несущественными, - 

это  

a)  типизация 

b)  модульность 

c)  абстрагирование 

 иерархичность 

 

19. Ранжированная или упорядоченная система абстракций – это  

a)  типизация 

b)  модульность 

c)  абстрагирование 

d)  иерархия 

 

20. Верны ли утверждения? 

А) Иерархия «целое/часть» показывает, что некоторые абстракции включены в рассматриваемую 

абстракцию как ее части 

В) Иерархия «общее/частное» показывает, что некоторая абстракция является частным случаем другой 

абстракции 

Подберите правильный ответ 

a)  А - да, В - нет 

b)  А - да, В - да 

c)  А - нет, В - нет 

d)  А - нет, В - да 

 

21. Верны ли утверждения? 

А) Тип объекта определен на этапе компиляции при раннем связывании 

В) Тип объекта определен на этапе компиляции при позднем связывании 

Подберите правильный ответ 

a)  А - да, В - нет 

b)  А - да, В - да 

c)  А - нет, В - нет 

d)  А - нет, В - да 

 

22. Ограничение, накладываемое на свойства объектов и препятствующее взаимозаменяемости 

абстракций различных типов или сильно сужающее возможность такой замены, присуще  

a)  параллелизму 

b)  устойчивости 

c)  типизации 

d)  абстрагированию 

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A4%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0_%D0%BF%D0%BE%D0%B7%D0%BD%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D1%8F
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%B2%D0%BE%D0%B9%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%B2%D1%8F%D0%B7%D1%8C
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%B5%D0%B4%D0%BC%D0%B5%D1%82
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A7%D0%B0%D1%81%D1%82%D0%BD%D0%BE%D0%B5
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23. Свойство нескольких абстракций одновременно находиться в активном состоянии, т.е. выполнять 

некоторые операции, называется 

a)  параллелизмом 

b)  устойчивостью 

c)  типизацией 

d)  абстрагированием 

 

24. Свойство абстракции существовать во времени независимо от процесса, породившего данный 

программный объект, и/или в пространстве, перемещаясь из адресного пространства, в котором он был 

создан, называется  

a)  параллелизмом 

b)  устойчивостью 

c)  типизацией 

d)  абстрагированием 

 

25. Объекты, хранящие промежуточные результаты некоторых действий, называются  

a)  локальными 

b)  глобальными 

c)  сохраняемыми 

d)  временными 

 

26. Объекты, существующие пока программа загружена в память, называются 

a)  локальными 

b)  глобальными 

c)  сохраняемыми 

d)  временными 

 

27. Объекты, данные которых хранятся в файлах внешней памяти между сеансами работы программы, 

называются 

a)  локальными 

b)  глобальными 

c)  сохраняемыми 

d)  временными 

 

28. Верны ли утверждения? 

А) Логическое проектирование - проектирование, при котором принимаемые решения практически не 

зависят от условий эксплуатации 

В) Физическое проектирование - проектирование, при котором принимаемые решения практически не 

зависят от условий эксплуатации 

Подберите правильный ответ 

a)  А - да, В - нет 

b)  А - да, В - да 

c)  А - нет, В - нет 

d)  А - нет, В - да 

 

29. Верны ли утверждения? 

А) Процесс представления предметной области задачи в виде совокупности объектов, обменивающихся 

сообщениями, называется функциональной декомпозицией 

В) Процесс представления предметной области задачи в виде совокупности объектов, обменивающихся 

сообщениями, называется объектной декомпозицией 

Подберите правильный ответ 

a)  А - да, В - нет 

b)  А - да, В - да 

c)  А - нет, В - нет 

d)  А - нет, В - да 

 

Оценка формируется следующим образом: 
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- оценка «отлично» - 85-100% правильных ответов;  

- оценка «хорошо» - 70-84% правильных ответов; 

- оценка «удовлетворительно» - 40-69% правильных ответов; 

- оценка «неудовлетворительно» - менее 39% правильных ответов. 

Промежуточная аттестация 

 

Примерные вопросы к зачету с оценкой: 

1. Общая характеристика платформы MSDN. Структура программы на языке 

программирования C#. 

2. Классификация типов данных. Встроенные типы данных. Преобразование типов. 

3. Основные операторы. Чтение данных с клавиатуры. Вывод данных на экран. 

4. Понятие исключительной ситуации. 

5. Массивы. Размерность массива. Методы и свойства класса Array. 

6. Многомерные массивы. Рваные массивы. 

7. Регулярные и буквальные строковые литералы. Ссылки типа string. Операции над 

строками. 

8. Методы и свойства класса String. Форматирование строк. Неизменяемость 

объектов класса String. Тип System.Text.StringBuilder. 

9. Функции. Параметры функции. Функции с переменным числом параметров. 

10. Функции. Функции с необязательными параметрами. Функции с именованными 

параметрами. Перегрузка методов. 

11. Понятие потока. Классификация потоков. Основные классы для работы с 

файловыми потоками. Режимы доступа к файлу, режимы открытия файла, режимы 

совместного использования файла. 

12. Потоки байтов FileStream. 

13. Потоки символов StreamWriter и StreamReader. 

14. Двоичные файлы BinaryWriter, BinaryReader. 

15. Определение класса. Поля. Методы. Объекты. Конструкторы. Деструктор. Сбор 

мусора. 

16. Ключевое слово this. Ключевое слово static. Статические конструкторы. 

Статические классы. 

17. Перегрузка операций (унарные и бинарные операции, приведение типов). 

18. Основные свойства ООП. Инкапсуляция. Спецификаторы доступа. Свойства. 

Автоматические свойства. Индексаторы. 

19. Основные свойства ООП. Иерархии классов. Наследование. Виртуальные методы. 

Механизм позднего связывания. 

20. Абстрактные классы. Класс object. Интерфейсы. Работа с объектами через 

стандартные интерфейсы .NET 

21. Понятие делегата. Описание и использование. Многоадресатная передача. 

22. События. События для многоадресатной передачи. 

23. Механизм обработки исключений. Системные исключения и их обработка. 

Свойства и методы класса Exception. Исключения, создаваемые программистом. 

24. Основные абстрактные структуры данных. Физическое представление данных. 

25. Пространство имен System.Collections. Интерфейсы пространства имен 

System.Collections. 

26. Коллекции общего назначения. Основные элементы класса ArrayList. 

27. Коллекции общего назначения. Основные элементы класса Hashtable. 

28. Коллекции общего назначения. Основные элементы класса SortedList. 

29. Коллекции общего назначения. Основные элементы класса Stack. 

30. Коллекции общего назначения. Основные элементы класса Queue. 

31. Коллекции общего назначения. Доступ к коллекциям с помощью нумератора. 
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32. Классы-прототипы. Основные преимущества использования обобщений. 

Ограничения. 

33. Параметризованные коллекции библиотеки .NET. 

34. Создание собственных классов-прототипов. Обобщенные методы. 

Критерии оценки при проведении промежуточной аттестации 

Оценивание знаний обучающихся осуществляется по 4-балльной шкале при 

проведении экзаменов и зачетов с оценкой (оценки «отлично», «хорошо», 

«удовлетворительно» и «неудовлетворительно») или 2-балльной шкале при проведении 

зачета («зачтено», «не зачтено»). 

При прохождении обучающимися промежуточной аттестации оцениваются: 

1. Полнота, четкость и структурированность ответов на вопросы, 

аргументированность выводов. 

2. Качество выполнения практических заданий (при их наличии): умение перевести 

теоретические знания в практическую плоскость; использование правильных форматов и 

методологий при выполнении задания; соответствие результатов задания поставленным 

требованиям. 

3. Комплексность ответа: насколько полно и всесторонне обучающийся раскрыл 

тему вопроса и обратился ко всем ее аспектам. 

 

Критерии оценивания 
 

4-балльная шкала 

и 2-балльная 

шкалы  

Критерии 

«Отлично» 

или 

«зачтено» 

 

1. Полные и качественные ответы на вопросы, охватывающие все 

необходимые аспекты темы.  Обучающийся обосновывает свои выводы 

с использованием соответствующих фактов, данных или источников, 

демонстрируя глубокую аргументацию. 

2. Обучающийся успешно переносит свои теоретические знания в 

практическую реализацию. Выполненные задания соответствуют 

высокому уровню качества, включая использование правильных 

форматов, методологий и инструментов. 

3. Обучающийся анализирует и оценивает различные аспекты темы, 

демонстрируя способность к критическому мышлению и 

самостоятельному исследованию. 

«Хорошо» 

или 

«зачтено» 

 

1. Обучающийся предоставляет достаточно полные ответы на вопросы с 

учетом основных аспектов темы. Ответы обучающегося имеют ясную 

структуру и последовательность, делая их понятными и логически 

связанными. 

2. Обучающийся способен применить теоретические знания в 

практических заданиях. Выполнение задания в целом соответствует 

требованиям, хотя могут быть некоторые недочеты или неточные 

выводы по полученным результатам. 

3. Обучающийся представляет хорошее понимание темы вопроса, 

охватывая основные аспекты и направления ее изучения. Ответы 

обучающегося содержат достаточно информации, но могут быть 

некоторые пропуски или недостаточно глубокие суждения. 

«Удовлетворительно» 

или 

1. Ответы на вопросы неполные, не охватывают всех аспектов темы и не 

всегда структурированы или логически связаны. Обучающийся 

предоставляет верные выводы, но они недостаточно аргументированы 
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«зачтено» 

 

 

или основаны на поверхностном понимании предмета вопроса. 

2. Обучающийся способен перенести теоретические знания в 

практические задания, но недостаточно уверен в верности примененных 

методов и точности в их выполнении. Выполненное задание может 

содержать некоторые ошибки, недочеты или расхождения. 

3. Обучающийся охватывает большинство основных аспектов темы 

вопроса, но демонстрирует неполное или поверхностное их понимание, 

дает недостаточно развернутые объяснения. 

«Неудовлетворительно» 

или 

«не зачтено» 

 

 

1. Обучающийся отвечает на вопросы неполно, не раскрывая основных 

аспектов темы. Ответы обучающегося не структурированы, не связаны с 

заданным вопросом, отсутствует их логическая обоснованность. 

Выводы, предоставляемые обучающимся, представляют собой простые 

утверждения без анализа или четкой аргументации. 

2. Обучающийся не умеет переносить теоретические знания в 

практический контекст и не способен применять их для выполнения 

задания. Выполненное задание содержит много ошибок, а его 

результаты не соответствуют поставленным требованиям и (или) 

неправильно интерпретируются. 

3. Обучающийся ограничивается поверхностным рассмотрением темы и 

не показывает понимания ее существенных аспектов. Ответ 

обучающегося частичный или незавершенный, не включает анализ 

рассматриваемого вопроса, пропущены важные детали или связи. 

 

ФОС для проведения промежуточной аттестации одобрен на заседании кафедры  

(Протокол заседания кафедры № 01 от «04» июня 2024 г.). 
 

 

 

 


