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Результаты обучения по дисциплине 

 

Код и 

наименование 

компетенции 

Индикаторы 

достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

УК-2 

Способен 

определять круг 

задач в рамках 

поставленной цели и 

выбирать 

оптимальные 

способы их 

решения, исходя из 

действующих 

правовых норм, 

имеющихся 

ресурсов и 

ограничений 

УК-2.2. Выбирает 

оптимальный способ 

решения задач, учитывая 

действующие правовые 

нормы и имеющиеся 

условия, ресурсы и 

ограничения 

Знает: методологию выбора 

оптимальных способов решения 

задач, учитывая действующие 

правовые нормы и имеющиеся 

условия, ресурсы и ограничения 

Умеет: определять круг задач, 

планировать и выбирать пути их 

решения, исходя из действующих 

правовых норм, имеющихся ресурсов 

и ограничений 

Владеет: способами решения 

конкретных задач в 

профессиональной деятельности, 

исходя из действующих норм, 

имеющихся ресурсов 

ПК-2 

Способен 

разрабатывать 

компоненты 

программных 

комплексов и баз 

данных в 

соответствии с 

требованиями 

технического 

задания, используя 

современные 

инструментальные 

средства и 

технологии 

программирования, 

оформлять 

программную и 

пользовательскую 

документацию в 

соответствии с 

принятыми 

стандартами 

ПК-2.1.  

Выбирает современные 

инструментальные 

средства и технологии 

программирования для 

решения задач в 

профессиональной 

деятельности, оформляет 

программную и 

пользовательскую 

документацию в 

соответствии с 

принятыми стандартами 

Знает: основы программирования, 

современные структурные и 

объектно-ориентированные языки 

программирования, языки 

программирования и работы с базами 

данных 

Умеет: кодировать на языках 

программирования, использовать 

современные инструментальные 

средства и технологии 

программирования, разрабатывать 

пользовательскую документацию в 

соответствии с принятыми 

стандартами 

Владеет: навыками выбора языков и 

систем программирования при 

решении задач в профессиональной 

деятельности, средствами разработки 

программной и пользовательской 

документации 

 

Показатели оценивания результатов обучения 

Шкала оценивания 

Неудовлетворительн

о 
Удовлетворительно Хорошо Отлично 

УК-2.2. Выбирает оптимальный способ решения задач, учитывая действующие правовые 
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нормы и имеющиеся условия, ресурсы и ограничения 

Не знает: 

методологию 

выбора 

оптимальных 

способов решения 

задач, учитывая 

действующие 

правовые нормы и 

имеющиеся условия, 

ресурсы и 

ограничения 

Не умеет: 

определять круг 

задач, планировать и 

выбирать пути их 

решения, исходя из 

действующих 

правовых норм, 

имеющихся 

ресурсов и 

ограничений 

Не владеет: 
способами решения 

конкретных задач в 

профессиональной 

деятельности, 

исходя из 

действующих норм, 

имеющихся 

ресурсов 

Поверхностно 

знает: 

методологию 

выбора 

оптимальных 

способов решения 

задач, учитывая 

действующие 

правовые нормы и 

имеющиеся условия, 

ресурсы и 

ограничения В 

целом умеет: 

определять круг 

задач, планировать и 

выбирать пути их 

решения, исходя из 

действующих 

правовых норм, 

имеющихся 

ресурсов и 

ограничений, но 

испытывает 

затруднения 

В целом владеет: 

способами решения 

конкретных задач в 

профессиональной 

деятельности, 

исходя из 

действующих норм, 

имеющихся 

ресурсов, но 

испытывает сильные 

затруднения  

Знает: 

методологию 

выбора 

оптимальных 

способов решения 

задач, учитывая 

действующие 

правовые нормы и 

имеющиеся условия, 

ресурсы и 

ограничения, но 

допускает 

несущественные 

ошибки 

Умеет: 
определять круг 

задач, планировать и 

выбирать пути их 

решения, исходя из 

действующих 

правовых норм, 

имеющихся 

ресурсов и 

ограничений,  но 

иногда допускает 

небольшие ошибки 

Владеет: 

способами решения 

конкретных задач в 

профессиональной 

деятельности, 

исходя из 

действующих норм, 

имеющихся 

ресурсов, но иногда 

допускает ошибки 

Знает: методологию 

выбора 

оптимальных 

способов решения 

задач, учитывая 

действующие 

правовые нормы и 

имеющиеся условия, 

ресурсы и 

ограничения 

Умеет: определять 

круг задач, 

планировать и 

выбирать пути их 

решения, исходя из 

действующих 

правовых норм, 

имеющихся 

ресурсов и 

ограничений 

Владеет: способами 

решения 

конкретных задач в 

профессиональной 

деятельности, 

исходя из 

действующих норм, 

имеющихся 

ресурсов 

ПК-2.1. Выбирает современные инструментальные средства и технологии 

программирования для решения задач в профессиональной деятельности, оформляет 

программную и пользовательскую документацию в соответствии с принятыми 

стандартами 

Не знает: основы 

программирования, 

современные 

структурные и 

объектно-

ориентированные 

языки 

программирования, 

языки 

программирования и 

работы с базами 

Поверхностно 

знает: 

основы 

программирования, 

современные 

структурные и 

объектно-

ориентированные 

языки 

программирования, 

языки 

Знает: 

основы 

программирования, 

современные 

структурные и 

объектно-

ориентированные 

языки 

программирования, 

языки 

программирования и 

Знает: основы 

программирования, 

современные 

структурные и 

объектно-

ориентированные 

языки 

программирования, 

языки 

программирования и 

работы с базами 
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данных 

Не умеет: 

кодировать на 

языках 

программирования, 

использовать 

современные 

инструментальные 

средства и 

технологии 

программирования, 

разрабатывать 

пользовательскую 

документацию в 

соответствии с 

принятыми 

стандартами 

Не владеет: 
навыками выбора 

языков и систем 

программирования 

при решении задач в 

профессиональной 

деятельности, 

средствами 

разработки 

программной и 

пользовательской 

документации 

программирования и 

работы с базами 

данных  

В целом умеет: 

кодировать на 

языках 

программирования, 

использовать 

современные 

инструментальные 

средства и 

технологии 

программирования, 

разрабатывать 

пользовательскую 

документацию в 

соответствии с 

принятыми 

стандартами, но 

испытывает 

затруднения 

В целом владеет: 

навыками выбора 

языков и систем 

программирования 

при решении задач в 

профессиональной 

деятельности, 

средствами 

разработки 

программной и 

пользовательской 

документации, но 

испытывает сильные 

затруднения  

работы с базами 

данных, но 

допускает 

несущественные 

ошибки 

Умеет: 
кодировать на 

языках 

программирования, 

использовать 

современные 

инструментальные 

средства и 

технологии 

программирования, 

разрабатывать 

пользовательскую 

документацию в 

соответствии с 

принятыми 

стандартами,  но 

иногда допускает 

небольшие ошибки 

Владеет: 

навыками выбора 

языков и систем 

программирования 

при решении задач в 

профессиональной 

деятельности, 

средствами 

разработки 

программной и 

пользовательской 

документации, но 

иногда допускает 

ошибки 

данных 

Умеет: кодировать 

на языках 

программирования, 

использовать 

современные 

инструментальные 

средства и 

технологии 

программирования, 

разрабатывать 

пользовательскую 

документацию в 

соответствии с 

принятыми 

стандартами 

Владеет: навыками 

выбора языков и 

систем 

программирования 

при решении задач в 

профессиональной 

деятельности, 

средствами 

разработки 

программной и 

пользовательской 

документации 

 



Оценочные средства (материалы) 

 

Назовите основные понятия: 

№ Понятие Определение 

1 Язык разметки, основной инструмент для создания веб-страниц и веб-приложений HTML 

2 Основной механизм для добавления стилей на веб-страницы, включая дизайн, макет и вариации в 

отображении 

CSS 

3 Элемент HTML, который является основой для каждого HTML-документа и вкладывается внутрь тегов 

<html> 

Корневой элемент 

4 Элемент HTML, предоставляющий информацию о документе, включая его заголовок, ссылки на скрипты 

и стили, метаданные и т.д. 

head 

5 Элемент HTML, содержащий все контент веб-страницы, который отображается в браузере пользователя body 

6 Конструкции в CSS, позволяющие применять стили к определенным элементам, если они соответствуют 

определенным критериям 

Селекторы 

7 Элемент HTML, обеспечивающий кликабельную гиперссылку, которая ведет на другую веб-страницу a 

8 Свойство CSS, указывающее на прозрачность элемента opacity 

9 Объявление в CSS, которое непосредственно прикрепляет стили к определенному элементу каждый раз, 

когда его селектор совпадает 

Правило 

10 Элемент HTML, используемый для вставки изображений на веб-страницу img 

 

Вопросы открытого типа: 

№ Вопрос Ответ 

1 Что выведет на экран фрагмент кода программы? 

<script> 

       let x=7; 

       let y=5; 

       let s; 

12 
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       s=x+y; 

      alert(s); 

</script> 

2 Что выведет на экран фрагмент кода программы при вводе первого числа 25, второго 15, третьего 11? 

<script> 

       var a,b,c; 

       a=Number(prompt(‘Введите первое число’)); 

       b=Number(prompt(‘Введите второе число’)); 

       с=Number(prompt(‘Введите третье число’)); 

       if ((a>b) && (b>c)) document.write(a + ‘ ‘+b+’ ‘+c); 

</script> 

25 15 11 

3 Что выведет на экран фрагмент кода программы при вводе первого числа 11, второго 3? 

<script> 

      var a,b; 

       a=Number(prompt(‘Введите первое число’)); 

       b=Number(prompt(‘Введите второе число’)); 

if (a>b) document.write(‘Первое число больше второго’); 

else document.write(‘Первое число не больше второго’); 

</script> 

Первое число больше 

второго 

 

4 Что выведет на экран фрагмент кода программы при вводе первого числа 11, второго 3? 

<script> 

      var a,b; 

       a=Number(prompt(‘Введите первое число’)); 

       b=Number(prompt(‘Введите второе число’)); 

if (a>b) document.write(‘Первое число больше второго’); 

else document.write(‘Первое число не больше второго’); 

</script> 

Первое число больше 

второго 
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5 Что выведет на экран фрагмент кода программы? 

<script> 

       var a; 

       for (a=0; a<11; a++) document.write(a+’ ‘); 

</script> 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

6 Что выведет на экран фрагмент кода программы? 

<script> 

       var str, st, n; 

       str = “Буря мглою небо кроет”; 

       st=”небо”; 

       n=str.indexOf(str); 

       document.write(n); 

</script> 

11 

7 Что выведет на экран фрагмент кода программы? 

<script> 

        a=[‘а’, ‘б’, ‘в’, ‘р’, ‘о’, ‘д’, ‘к’, ‘м’] 

        var str; 

        str = a[0] + a[2] + a[3] + a[4] + a[3] + a[0]; 

        document.write(st); 

</script> 

аврора 

8 Что выведет на экран фрагмент кода программы? 

<script> 

        var n, str; 

        str = ‘Природное явление’; 

        n=str.length; 

        document.write(n); 

</script> 

17 
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9 Что выведет на экран фрагмент кода программы? 

<script> 

        var a,b,c; 

a=10; b=25; c=20; 

if ((a>b) && (a>c) && (b>c) document.write(a + ‘ ‘ + b + ‘ ‘ + c); 

if ((a>b) && (a>c) && (c>b) document.write(a + ‘ ‘ + c + ‘ ‘ + b); 

if ((b>a) && (b>c) && (a>c) document.write(b + ‘ ‘ + a + ‘ ‘ + c); 

if ((b>a) && (b>c) && (c>a) document.write(b + ‘ ‘ + c + ‘ ‘ + a); 

if ((c>a) && (c>b) && (a>b) document.write(c + ‘ ‘ + a + ‘ ‘ + b); 

if ((c>a) && (c>b) && (b>a) document.write(c + ‘ ‘ + b + ‘ ‘ + a); 

</script> 

25 20 10 

10 Что выведет на экран фрагмент кода программы? 

<script> 

for (y=1; y<=6;y++){ 

          for (x=1; x<=6;x++) 

document.write(x+' '); 

document.write('<br/> ')}; 

</script> 

 

1 2 3 4 5 6 

1 2 3 4 5 6 

1 2 3 4 5 6 

1 2 3 4 5 6 

1 2 3 4 5 6 

1 2 3 4 5 6 

 

Тестовые задания: 

 

1. HTML-документ может иметь расширения: 

a) .htmt; 

b) .html или .htm; 

c) .html или .txt. 
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2. Какие единицы измерения могут использоваться для атрибута ширины? 

a) Пиксели и %; 

b) Миллиметры и сантиметры; 

c) Пиксели и миллиметры. 

3. Использование тега … позволяет добавлять одну строку текста без начала нового абзаца.  

a) <line/>; 

b) <br/>; 

c) <td/>. 

4. Какой тег при создании страницы добавляет имя страницы, которое будет отображаться в строке заголовка в 

браузере пользователя? 

a) <title> … </title>; 

b) <header> … </header>; 

c) <body> … </body>. 

5. Какие из перечисленных тегов относятся к созданию таблицы? 

a) <header> <body> <footer>; 

b) <table> <tr> <td>; 

c) <ul> <li> <tr> <td>. 

6. Выберите верное утверждение. 

a) В HTML цвета задаются комбинацией значений шестнадцатеричной системы исчисления: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 0, A, 

B, C, D, E, F; 

b) В HTML цвета задаются комбинацией значений двоичной системы исчисления: 0 или 1; 

c) В HTML цвета задаются комбинацией значений восьмеричной системы исчисления: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7. 

7. Какие теги делают шрифт текста жирным? 

a) <ins> и <del>; 

b) <li> и <ul>; 
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c) <b> и <strong>. 

8. Какие теги используются для определения заголовков? 

a) h1- h6; 

b) Header; 

c) Heading. 

9. Неотображаемые комментарии в HTML задаются следующим образом: 

a) <- Your comment ->; 

b) <! - - Your comment - -!>; 

c) <!p> Your comment </!p>. 

10. Элемент <canvas> используется для: 

a) Прикрепления таблиц Excel; 

b) Управления данными в базе данных; 

c) Прорисовки графики. 

 

 

 

Ключ к тестовым заданиям 

 

 

1 2 3 4 5 

b а b a b 

6 7 8 9 10 

a c a b c 

 

Критерии оценки при проведении промежуточной аттестации 
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Оценивание знаний обучающихся осуществляется по 4-балльной шкале при проведении экзаменов и зачетов с оценкой (оценки 

«отлично», «хорошо», «удовлетворительно» и «неудовлетворительно») или 2-балльной шкале при проведении зачета («зачтено», «не 

зачтено»). 

При прохождении обучающимися промежуточной аттестации оцениваются: 

1. Полнота, четкость и структурированность ответов на вопросы, аргументированность выводов. 

2. Качество выполнения практических заданий (при их наличии): умение перевести теоретические знания в практическую плоскость; 

использование правильных форматов и методологий при выполнении задания; соответствие результатов задания поставленным 

требованиям. 

3. Комплексность ответа: насколько полно и всесторонне обучающийся раскрыл тему вопроса и обратился ко всем ее аспектам. 

 



Критерии оценивания 

 

4-балльная шкала 

и 2-балльная 

шкалы  

Критерии 

«Отлично» 

или 

«зачтено» 

 

1. Полные и качественные ответы на вопросы, охватывающие все 

необходимые аспекты темы.  Обучающийся обосновывает свои 

выводы с использованием соответствующих фактов, данных или 

источников, демонстрируя глубокую аргументацию. 

2. Обучающийся успешно переносит свои теоретические знания в 

практическую реализацию. Выполненные задания соответствуют 

высокому уровню качества, включая использование правильных 

форматов, методологий и инструментов. 

3. Обучающийся анализирует и оценивает различные аспекты 

темы, демонстрируя способность к критическому мышлению и 

самостоятельному исследованию. 

«Хорошо» 

или 

«зачтено» 

 

1. Обучающийся предоставляет достаточно полные ответы на 

вопросы с учетом основных аспектов темы. Ответы обучающегося 

имеют ясную структуру и последовательность, делая их 

понятными и логически связанными. 

2. Обучающийся способен применить теоретические знания в 

практических заданиях. Выполнение задания в целом 

соответствует требованиям, хотя могут быть некоторые недочеты 

или неточные выводы по полученным результатам. 

3. Обучающийся представляет хорошее понимание темы вопроса, 

охватывая основные аспекты и направления ее изучения. Ответы 

обучающегося содержат достаточно информации, но могут быть 

некоторые пропуски или недостаточно глубокие суждения. 

«Удовлетворительно

» или 

«зачтено» 

 

 

1. Ответы на вопросы неполные, не охватывают всех аспектов 

темы и не всегда структурированы или логически связаны. 

Обучающийся предоставляет верные выводы, но они 

недостаточно аргументированы или основаны на поверхностном 

понимании предмета вопроса. 

2. Обучающийся способен перенести теоретические знания в 

практические задания, но недостаточно уверен в верности 

примененных методов и точности в их выполнении. Выполненное 

задание может содержать некоторые ошибки, недочеты или 

расхождения. 

3. Обучающийся охватывает большинство основных аспектов 

темы вопроса, но демонстрирует неполное или поверхностное их 

понимание, дает недостаточно развернутые объяснения. 

«Неудовлетворительно

» или 

«не зачтено» 

 

 

1. Обучающийся отвечает на вопросы неполно, не раскрывая 

основных аспектов темы. Ответы обучающегося не 

структурированы, не связаны с заданным вопросом, отсутствует 

их логическая обоснованность. Выводы, предоставляемые 

обучающимся, представляют собой простые утверждения без 

анализа или четкой аргументации. 

2. Обучающийся не умеет переносить теоретические знания в 
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практический контекст и не способен применять их для 

выполнения задания. Выполненное задание содержит много 

ошибок, а его результаты не соответствуют поставленным 

требованиям и (или) неправильно интерпретируются. 

3. Обучающийся ограничивается поверхностным рассмотрением 

темы и не показывает понимания ее существенных аспектов. 

Ответ обучающегося частичный или незавершенный, не включает 

анализ рассматриваемого вопроса, пропущены важные детали или 

связи. 

 


